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Zur Person

= Lehrkraft fir besondere Aufgaben seit 1997:
— Grundlagen der Online-Dokumentation und Web-Entwicklung

=» Tatig in den Studiengangen:
— Bachelor Technische Redaktion und E-Learning-Systeme (FB INW)
- Master Informationsdesign und Medienmanagement (FB WIW)

= Lehr- und Arbeitsgebiete:
— Auszeichnungssprachen
— Content-Management

— Online-Hilfen und E-Books
- Web-Entwicklung

— XML-Technologien
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Technische Redaktion in Merseburg

= Diplomstudiengang 1995 bis 2008
Kommunikation und Technische Dokumentation

= Masterstudiengang seit 2006
Technische Redaktion und Wissenskommunikation
seit 2014: Informationsdesign und Medienmanagement (4 Sem. / M. A.)

= Bachelorstudiengang seit 2010
Technische Redaktion und
E-Learning-Systeme
(6 Sem. / B.Eng.)

= [Bereich unserer Pools und
Labore
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Was ist SVG? iz

= XML-basiertes 2D-Vektorgrafikformat

= Wurde urspriunglich von der Firma Adobe entwickelt und 2001 vom
W3C als Web-Standard spezifiziert: www.w3.org/Graphics/SVG/

= Ist mittlerweile Teil von HTML5 und weitgehend problemlos in den
Browsern auf Desktop-Rechnern und Mobilgeraten nutzbar.

= Erstellbar mit Zeichenwerkzeugen wie Adobe Illustrator, Inkscape, [...]
= In der Technischen Kommunikation wird SVG vielfaltig eingesetzt,

deshalb auch Studieninhalt. Dabei geht es um das Grundverstandnis
des Quellcodes, um bei Bedarf Anpassungen vornehmen zu kdnnen.

T. Meinike: PocketSVGEditor - Ein Lehr- und Lernwerkzeug zum Thema SVG | 4



http://www.w3.org/Graphics/SVG/

Was ist SVG? .

= SVG bietet geometrische Grundformen wie u. a. Kreise, Rechtecke,
Polygone und Pfade sowie zusatzliche vektorgrafische Techniken:

ObJekte und Eﬁekte in SVG [Der rote Kreis, die Erklarungstexte und die Textlinks sind mit JavaScript-Funktionen verknupft.]
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PocketSVGEditor — Motivation

= Wege der SVG-Vermittlung:

B Codefragmente werden editiert und dann im et nestavg x|
Browser angezeigt: ® filed//dftestsv

<circle "50" "40" "30" "red"/> .

M Dieses Wechselspiel zwischen Code im Editor und Darstellung im
Browser ist zum Verstandnis wenig intuitiv.

B Alternative: direkte Eingabe und aktualisierte Darstellung in einer
Bildschirmansicht - dazu wurde der PocketSVGEditor entwickelt.

B Technisch handelt es sich um eine Web-Anwendung auf der Basis
von HTML5, CSS3, JavaScript und eben SVG.
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= Moglichkeiten:

B Codeeingabe direkt von Hand mdglich (sofortige Anderungen
in der Grafikanzeige auf Tastendruck sichtbar)

 Basiselemente

d

B Buttons flur die Vorauswahl von Elementen und animate
zugehorigen Attributen

defs

Zusatzattribute
[lelass [id
VI fill

LIl url()

m Auswahl zusatzlicher Attribute zum Styling wie
FUllungen, Umrandungen, Schrifteigenschaften

M 15 vorgefertigte Snippets zu einigen technischen
Facetten von SVG
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= Moglichkeiten:

B Codegrof3e im Eingabefeld in vier Stufen 3“?f“§i_
wahlbar (18 / 24 / 30 / 36) O30 O36

B Button zum Einblenden eines Rasters
(0 = kein / 100 / 50 / 25/ 10) _# 100 |

B Button zum Export von SVG-Dateien
in der Form output{1..n}.svg bl port |

B Speicherméglichkeit von 30 Codeblécken Local [v] Save | Lood |_Remove

Local

im Local Storage des Browsers

=1
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= Einsatz des Werkzeugs:

® Nach einer allgemeinen EinfUhrung in den SVG-Standard wird
direkt im Werkzeug geubt. Dazu werden zunachst die verfugbaren
Mdoglichkeiten erlautert.

B Lokal nutzbar als einzelne HTML-Datei (pocketsvgeditor.html)
oder online: svglbc.datenverdrahten.de/pocketsvgeditor/

%o s A ®- =

=>» Praktische Demonstration:
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PocketSVGEditor — Zum Schluss

= Fazit:

B Eher trockene, aber notwendige, theoretische Grundlagen lassen
sich schneller und anschaulicher prasentieren.

B Interaktiver Lernprozess kann das Interesse an XML im Allgemeinen
und SVG im Speziellen erhdhen.

= Referenz im popularen SELFHTML-Wiki:

B wiki.selfhtml.org/wiki/SVG/Grafiken_erstellen
TMs PocketSVGEditor

In TMs PocketSVGEditor kinnen Sie Code einfligen. Einige direkt nutzbare Snippets & stehen ebenfalls zur Verfligung.

5o konnen Sie mit SVG experimentieren, ohne dauernd zwischen Editor und Browser umschalten zu missen.

= datenverdrahten.de: TMs PocketSVGEditor &

Danke fur Ihr Interesse!
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